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GENEL BILGI

SAY

Bilgisayar oyunlari, giiniimiizde 0zellikle mobil platformlarin ve internet
teknolojilerinin gelismesiyle birlikte tiim diinyada oldugu gibi iilkemizde de oldukga
yayginlasmis, cinsiyet ve yas ayirt etmeksizin genis kitleler tarafindan tiiketilen popiiler bir
mecraya donlsmiistiir.

Ulkemizde ve Istanbul 6zelinde tasarim ¢atis1 altinda sanat, teknoloji, ekonomi gibi
farkli disiplinleri bulusturan yaklasimiyla oncii olacak ‘Dijital Oyun Tasarimi Lisans
Programt’, sektore nitelikli insan kaynagi saglamayi ve yaratici, yenilikci projeler ve ekipler
cikartarak, gerek yerel gerekse de kiiresel diizeyde basarilar elde etmeyi amag¢lamaktadir.

Dijital Oyun Tasarimi Boliimii, 6grencilerin oyun gelistirme, bilgisayar programlama
ve gorsel tasarim da dahil olmak {lizere oyun gelisiminin her alaninda beceri gelistirmelerini
saglayan bir miifredat sunmaktadir. Program, agirlikli olarak oyun yaratma iizerine
odaklanmaktadir. Bilgisayar oyunlari, mobil platformlarin ve internet teknolojilerinin
gelismesiyle birlikte artik giiniimiiz bireylerinin vazgecilmez eglencesidir.

Dijital Oyun Tasarimi boliimiinde okuyan 6grenciler, dramatik anlatim ve karakter
gelistirme, gorsel ve isitsel sentez, 6zel efektler ve performans yakalama, programlama ve
gelistirme, ara yliz ve etkilesim olmak iizere oyunlarin kilit bilesenlerini hem teorik hem de
beceri olarak 6grenirler.

HANGI OZELLIKLERE SAHIP OLMAK GEREKIR?

Tasarima ilgili
Uretmeye ilgili
Teknolojiyi takip eden
Bilisim araglarina ilgili

CALISMA ALANLARI

Oyun Tasarimcilig
Oyun Yazarlig1
Gorsel Tasarimci
Oyun Yapimciligi

Yaratici anlayis1 gelismis

Ekip ¢alismalarina yatkin

Soyut ve analitik diisiinebilen
Geometri ve bigim bilgisine sahip

Medya Sektorii

Yazilim Sektori

Reklam, Pazarlama Sektori
Mobil Cihazlar Sektori

PROGRAMDA OKUTULAN BASLICA DERSLER

e letisim Becerileri ve Akademik Raporlama

e Oyun Tasarimi Temelleri

e Programlama Temelleri

e Tasarim Diisiincesi

e 2D Dijital Sanat

e Oyun Gegmisi ve Analizi

e Oyun Motorlarina Giris

e Hikaye Anlatiminin Temelleri
¢ 3D Dijital Sanat

e Sanat, Kiltiir ve Toplum

e Oyun Uretimi

e Oyun Gelistirme

e Seviye Tasarimi

e Oyun Sesi

e Medya ve iletisim Teorileri
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Karakter Tasarimi

Sanal Gerceklik Teknolojileri
Deneyim Tasarimi Uygulamalari
Oyunlastirma

Kidemli Oyun Projesi

Cizim ve Modelleme

Sanat ve Uygarlik Tarihi

lletisim ve Kiiltiir Endiistrisi

Oyun Tarihi

Sayisal Yontem ve Uygulamalar
Oyun I¢in Kod Yazimi

Dijital Modelleme

Oyun Tasariminin lkeleri

Oyun Oykiilemesi ve Senaryo Yazimi
Oyun Mekanigi ve Bolim Tasarimi

Arayiiz Tasarimi

Oyun ve Sinematografi

Ses Tasarimi

Oyun Sektoriinde Pazarlama
Oyun Ortami Tasarimi
Oyun ve Psikoloji

Oyun Icerik Analizi

Oyunda Yapay Zeka
Bilgisayarh Grafige Giris
Algi1 ve Tasarim Kavramlari
Akademik Ingilizce

Kil lle Modelleme

Vektor Cizimi

Oyun Prodiiksiyonu ve
Prototiplendirme
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