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GENEL BILGI

* Animasyon, egitim, eglence ve sinema sektoriine yakinlig1 sebebiyle
cagimizin gelismekte olan sektérlerinden biridir,

SOZ

Animasyon, hayal edilebilen hemen her seyin gorsellestirilmesine olanak veren, kendine
0zgl anlatimiyla sinemanin icinde ¢ok 6zel yeri olan bir sanattir. Glinlimiiz teknolojisinde hizh
ilerlemeler animasyonu sadece animasyon sinemasinda degil, miihendislikten, egitime, tiptan
hukuka kadar genis alanlarda da kullanilmasini saglamaktadir. Animasyon Boliimi, canlandirma
sanatinda yer alan Klasik tekniklerin yani sira en son teknolojileri de kullanarak Tiirkiye ve Diinya
animasyon sektoriinde yetismis sanatei ihtiyacini karsilamak amaciyla kurulmustur.

* Teknolojinin gelisimine paralel olarak, cizgi filmle birlikte gorsel
efektler, oyun, web, medikal ve egitim sektorleri de gelismekte ve animasyon bu anlamda giderek genisleyen bir pazara sahip olmaktadur,
* Animasyon Boliimii'ni tercih eden 6grenciler aldiklar egitimle, gelismekte olan ve popiilerlesen farkli alanlar arasinda 6zgiirce secim yapabilme firsati

yakalayabilmektedir,

* Sinema ve Sanat egitimi alan 6grenciler animasyon egitimi de alarak vizyon ve teknik bilgi bakimindan daha donaniml yetismektedirler.

Animasyon boliminde ogrenciler ¢izim yeteneklerini bilgisayar ortaminda
desteklemektedirler. Giinimiiz diinyasinda reklamlarda, filmlerde, dergilerde, gazetelerde,
internet sitelerinde karsilastifimiz tiim gorsel materyaller gorsel tasarim streglerinden
gecmektedir. Ozellikle gelisen sinema sektoriinde gorsel grafiklerin artmasiyla bilgisayar temelli
cizimleri yapabilecek is giicii ihtiyaci hizla ylikselmektedir. Bu noktada animasyon egitimi gorsel
materyalleri gelistirmek, reklam sektoriinde ihtiya¢ olan yaratim asamalarinda projeler
gelistirebilmek, filmografik acidan bilisim desteklerinde ¢alismalar yapabilmek gibi kazanimlari
Ogrencilerine saglamaktadir.

HANGI OZELLIKLERE SAHIP OLMAK GEREKIR?

e (Cizime merakl e Bilgisayar destekli cizimlere merakl

e Resim alaninda hevesli e Bilisim araclarinin kullanimina yatkin

e Grafik sanatlarina ilgili e Hayal giicii gelismis

e Gorsel materyal iiretimi yapabilen e Fikirlerini ¢izimlere dokebilen

e (Gorsel projeler gelistirebilecek e Hikaye, 0ykii gelistirebilen
CALISMA ALANLARI

* Reklam ajanslar e Resmi basin-yayin organlari

* Sinema sektori e Animasyon sirketleri

¢ Televizyonlar e Multimedya-Grafik Sirketleri

e Basin-yayin kuruluslar
PROGRAMDA OKUTULAN BASLICA DERSLER

e Medeniyet Tarihi e Animasyon I¢in Yazarlik

e Elestirel Okuma ve Diislinme e Video Yapimu

e Temel Sanat Egitimi e Karakter ve Ara¢ Mekanigi

e Temel Animasyon Uygulamalari e Gorsel Efekt

e (Cizim Uygulamalari J Konsept Gelistirme

e 3B Cizim e lleri Animasyon Uygulamalari

e 2B Animasyon e Gorsel Senaryo

e Modelleme ve Kaplama e Animasyonda Profesyonellesme

e Grafik Tasarim e Mezuniyet Projesi
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